
PLANNING 

ATELIERS LUDIQUES

En permanence, 
durant les 3 jours, des tests 

et démonstrations de jeux pour l’entreprise :

Mardi  2 mar s Mercred i  3  mar s Jeudi  4  mar s

 
10h Daesign : 

Ava formation (entretien de recrutement) 
Audebrand/Permis de Jouer : 
Djembé jeu multifonctions 
( organisation d’une tâche) 

11h 

Permis de Jouer :  
Gagnant/gagnant (relation efficace et 
négociation) 
Permis de Jouer : 
Improvisades  + Précisus 
(communication) 

Audebrand/Permis de Jouer : 
Djembé jeu multifonctions  ( 
organisation d’une tâche) 
Permis de jouer 
Marché Conclu (relation client, 
négociation commerciale) 

Eikos Concept : 
Mémoire d’éléphant (vérification de 
connaissances) 
CENECO  
Dispositif Séquoïa (Qualité, Sécurité, 
Environnement) 

12h Ludica /Permis de Jouer : 
Brainway (Créativité) 

CENECO  
L’épargne salariale, comprendre en 
jouant (test de plusieurs jeux sur le thème 
de l’épargne salariale) 

Permis de Jouer : 
Impro’ visades (communication et 
créativité) 

13h 

Permis de jouer/ université paris 13 
L’arche de Noé : 
(organisation du travail en équipe à partir 
des techniques d’Origami – pliage papier) 
 

Permis de Jouer : 
Créaméninges 
( créativité : cerveau gauche, cerveau droit) 

Université Paris 13/Permis de jouer 
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10h 

Daesign : 
Ava formation (entretien de 
recrutement) 

Audebrand/Permis de Jouer : 
Djembé jeu multifonctions 
( organisation d’une tâche) 

11h 

Permis de Jouer :  
Gagnant/gagnant (relation 
efficace et négociation) 
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Improvisades  + Précisus 
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Dispositif Séquoïa (Qualité, 
Sécurité, Environnement) 

12h Ludica /Permis de Jouer : 
Brainway (Créativité) 

CENECO  
L’épargne salariale, comprendre 
en jouant (test de plusieurs jeux 
sur le thème de l’épargne 
salariale) 

Permis de Jouer : 
Impro’ visades (communication et 
créativité) 

13h 

Permis de jouer/ université 
paris 13 
L’arche de Noé : 
(organisation du travail en équipe 
à partir des techniques d’Origami 
– pliage papier) 
 

Permis de Jouer : 
Créaméninges 
( créativité : cerveau gauche, 
cerveau droit) 

Université Paris 13/Permis de 
jouer 
S.P.O.T. Système Personnel 
d’Organisation  du Travail (projet 
personnel et professionnel) 

14h 

Permis de Jouer :  
Les Bâtisseurs( gestion des 
ressources humaines) 
Permis de Jouer : 
Précisus + Points de repère 
(communication, transmission de 
l’info) 

Sophie Buffet : 
Les 400 coûts ( Coût des produits) 

Permis de Jouer : 
Marché conclu (relation client et 
négociation commerciale) 
Permis de Jouer : 
Et moi et moi (Compétences 
individuelles et travail en équipe) 
 

15h 
Eikos concept : 
La hutte du chef (management au 
quotidien) 

Caroline Kohler  
de 14 h 45 à 16 H 15 
Atelier découverte  «Aller à la 
rencontre de son propre clown» 

Permis de Jouer : 
Créaméninges 
( créativité : cerveau gauche, 
cerveau droit) 
Isarcenciel : 
Les chevaliers de l’arc-en-ciel 
( connaissance de soi, 
développement personnel) 

16h 

Isarcenciel : 
Les chevaliers de l’arc-en-ciel  
(connaissance de soi, 
développement personnel) 

Isarcenciel (16h30-17h30) : 
Les chevaliers de l’arc-en-ciel 
(connaissance de soi, 
développement personnel) 

 

  
De plus, sur le RH Café (parrainé par le groupe Mornay) sont proposés des spectacles et démonstrations conviviales 
et ludiques, 
 
Mardi 2 mars :  10 heures 30  (45 mn) Anne Papalia atelier de graphisme thème cohésion d’équipe 

16 heures Club de rire  15 mn Daniel Kieffer séance de yoga du rire  
Mercredi 3 mars :  10 heures 30 (15mn) Club de rire Daniel Kieffer séance de yoga du rire  

12 heures  (45 mn) 7 à dire Codir espace jeu spectacle comédiens et multimédia 
(-mesure de la cohésion des équipes pour les managers) 

Jeudi 4 mars :  10 heures 30 (15mn) Improform  Improvisation , outil de formation 
12 heures (15mn) Permis de jouer + Université Paris 13 : Origami et pliages papiers, de l’art 
ancestral à l’utilisation pédagogique  
16 heures More Balls Than Most l’art de lâcher prise 

 


